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Jé, to se mi líbí!

Aneb jak navrhnout aplikaci, 
aby se dala opravdu používat....

Pavel Šuk 
Ředitel pražského vývojového centra
Sun Microsystems
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Líbí-nelíbí?

Proč se nám s některými 
programy pracuje dobře

 a s jinými zase ne?
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Proč se nám něco líbí?
• První dojem

> Barvy, jejich kombinace
> Formát, tvar, písmo
> Móda, originalita, zvyk

.
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Proč se nám něco líbí?
• Obsah a funkcionalita

> Je tam co hledám?
> Dělá to, to co čekám?
> Rozumím tomu jak se to chová?
> Neštve mne ten program?

.

Použitelnost
(Usability)
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Použitelnost (usability)
• Definice

> Design produktů na základě psychologických a 
fyziologických potřeb a možností

• Co je důležité
> Snadnost a přehlednost – zvlášť poprvé
> Rychlost a přístupnost hlavních funkcí 
> Zapamatovatelnost, doba nutná k naučení
> Chybovost a schopnost zotavit se z chyb
> Pocit z používání (emoce)
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Jak se vyvarovat chyb?
• Čitelné
• Srozumitelné

.
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Jak se vyvarovat chyb?

.

• Nedávat příliš volnosti
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Jak se vyvarovat chyb?

.

• Méně je více
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Jak se vyvarovat chyb?

.

• Smysluplná navigace
• Správné používání 

> barev 
> symbolů
> grafiky
> formátů 

Červená = nebezpečí
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Jak se vyvarovat chyb?

.

• Prioritizovat co je důležité
• Zjednodušovat, nenudit, neobtěžovat 
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• Uživatelský výzkum (user research)
• Definice interakcí (interaction design)
• Grafický design (visual design)
• Testování použitelnosti (usability 

evaluation)

• Přístupnost (accessibility)
• Dokumentace

Jak to dělají profíci
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Sun Microsystems
• Usability

> Spolupráce s ČVUT
> Projekty pro EU

.
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Cena firmy Sun Microsystems
• Nápad
• Snadnost používání
• Vizuální zpracování
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Cena firmy Sun Microsystems
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Děkuji za pozornost!
Pavel Šuk
pavel.suk@sun.com
LinkedIn: PavelSuk
Facebook: Pavel Suk
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